Capitulo 9. Creacion de mddulos

9.1. Estructura de moédulos

Los médulos de PHP-Nuke estan escritos en aplicaciones PHP que permiten manejar
la parte central del espacio web. Por ejemplo, "News", "Forum”, "Members List" etc.
son modulos. Cada modulo, dependiendo de su propia complejidad, se estructura
usando una parte para los usuarios y otra para el administrador, en este lugar estan
los contenidos que nosotros podemos modificar o configurar. Todo se ejecuta desde el
archivo modules.php, el cual unicamente, lleva a cabo el trabajo de autentificacion y
manejo de los derechos de acceso al mddulo. El archivo modules.php comprueba y
verifica si el médulo esta activado o no, y los derechos de acceso. Este nos reduce
mucho trabajo porque no es necesario insertar estos controles en cada médulo que
creamos.

Te invitamos a visitar la Seccion 6.3 para informarte mas exhaustivamente.

Por ejemplo, en el modulo AvantGo, para cargar el archivo index.php, es suficiente con
pasar el nombre del médulo a la cadena de pardmetros. El archivo que sera buscado
serd el index.php: modules.php?name=AvantGo

Si en su lugar, queremos llamar a una pagina diferente del index.php por defecto, (por
ejemplo, print.php), la cadena que tenemos que pasar es
modules.php?name=AvantGo & file=print

Esta es la variable archivo con el valor (print) que corresponde al nombre del archivo
gue nosotros queremos cargar, sin la extension .php.

Dentro de la carpeta modules/nombre_del_modulo hay también una subcarpeta
llamada "language". De esta forma, gestionamos de forma facil y rapida la
funcionalidad multiidioma dentro de los médulos.

Las filas de modules.php trabajan de la siguiente forma:
- Se incluye mainfile.php
Se verifica que el médulo esté activo
Se verifica si la cadena lleva un nombre de archivo diferente de index.php
Se verifican los permisos del médulo (si todo el mundo puede verlo, o sélo los
usuarios registrados, o soélo el administrador).

9.2. Creando mddulos totalmente compatibles: reglas a seguir

Para la gente que tiene una base de conocimiento sobre el lenguaje php es muy
simple construir un modulo. Generalmente, crear un médulo en PHP-Nuke significa:
Crear archivos PHP para los usuarios, en la part publica de la pagina
Crear una interfaz de administracion

Verificar que todo lo que hemos creado cumple con las reglas de desarrollo de
PHP-Nuke.

¢ Pero qué sabemos sobre esas reglas de desarrollo?
Sera una buena idea detenernos en este punto antes de continuar con la parte de
programacion.



1. Los modulos deben estar incluidos en la carpeta modules/nombre_modulo en
la parte publica y en la carpeta admin/modules en la parte de administracion.

2. El archivo principal del médulo, incluido en modules/nombre_modulo se llamara
index.php.

3. Las tablas en la sintaxis de php son identificadas por ‘prefix’. Por ejemplo, las
paginas de Nuke seran identificadas con "$prefix."_pages, donde $prefix
cogera el valor que el archivo config.php marque por defecto.

4. La localizacion de las imagenes o enlaces debe empezar desde la raiz de
nuestra carpeta html y no desde la carpeta modules/nombre_modulo porque
los archivos incluidos en ella, estan a su vez incluidos en un archivo ubicado en
la raiz de la carpeta html, llamado modules.php

5. Para manejar de forma éptima la funcibn multidoma debemos crear algunos
textos que insertaremos en archivos dentro de la carpeta "language" de cada
médulo. Todo su contenido serd automaticamente traducido. Por ejemplo, si
necesitamos crear un modulo con el nombre Topolino (nombre italiano de
Mickey Mouse) deberemos dar la posibilidad a los que usen la interfaz en
italiano de leer "Topolino” y a los que la usen en inglés de leer "Mickey Mouse"

')

¢, Qué debemos hacer?

Primero crearemos la carpeta "language" dentro del directorio modules/topolino.
Insertaremos en esta carpeta dos archivos php que llamaremos lang-italian.php y lang-
english.php. Crearemos un texto para topolino, en lang-italian.php que sera:
define("_TOPQ", "Topolino™);

Y en inglés sera:

define("_TOPQO", "Mickey Mouse");

De esta forma, al insertar "_TOPQO" ser4a automaticamente reemplazado por Topolino
en la interfaz italiana y por Mickey Mouse en la interfaz inglesa.

9.3. Creacion de un maédulo, parte publica

Continuaremos usando el ejemplo de Topolino de la seccion 9.2 y crearemos un
mobdulo muy simple que presentard un GIF de Topolino con una lista de 3 nombres
predefinidos, que seran editables por los usuarios. Este es un médulo absurdo, pero
suficientemente facil para que sea entendido por cualquiera. La base de datos que
usaremos sera MySQL, pero el ejemplo, cambiando algun detalle, puede hacerse con
todas las bases de datos. Primero veamos cual es el esqueleto que debemos construir
en cada modulo:
<?php
if (leregi("modules.php”, $PHP_SELF)) {
die ("You can't access this file directly...");
}
$index = 1,
require_once("mainfile.php™);
$module_name = basename(dirname(__FILE_ ));
get_lang($module_name);
include("header.php");
include(footer.php™);
2>

Antes de hacer nada es necesario crear una carpeta llamada
"modules/Topolino”, el archivo que estamos creando (con otros contenidos) se llamara
index.php y debera estar en esta carpeta.
Creamos una tabla en la base de datos llamada nuke_topolino con la siguiente
estructura:



idperson: Esta es una celda que contiene el id de persona (int 11, primary)

nameperson: Esta es una celda que contiene los nombres de la gente (varchar

60)
Y manualmente insertamos (usando PHPMyAdmin - ver seccién 11.3 — o un programa
equivalente) los nombres de las 3 personas que nos interesan, ver figura 9.1 (el
modulo, para simplificar, no permite afiadir o cancelar personas pero se pueden editar
las que ya existen).

Id 1: Topolino

Id 2: Minnie

Id 3: Pluto

idpersonaggi nomepersonaggi

]E-dit Defete 1 Topoling
Edit Delete 2 Minnie
Edit Delete 4 Pluto

! Figura 9-1. PHPMyAdnnwin: insertando valores

Es posible incluir el ‘footer’ al final de cada funcién. Es una solucién un poco

mas complicada porque debemos escribir mas lineas, pero tengo que destacar que
muchos maodulos lo hacen asi.
Una vez que la tabla de la base de datos esta lista, podemos empezar a crear el
codigo que nos devolvera nuestra respuesta. Esta respuesta sera una simple consulta
con un circulo que devolvera los valores insertados en la base de datos (la cosa mas
simple del mundo).

jAtencion!

Para mantener los textos de las bases de datos, que podemos trabajar en diferentes
tipos de bases, no podemos usar la sintaxis clasica de PHP que se utiliza
normalmente en MYSQL,; , asi que debemos utilizar la sintaxis disponible en el archivo
includes/sql_layer.php

La consulta que compilaremos se estructurara de la siguiente forma:

$resultpersons = sql_query("SELECT idperson, nameperson FROM
"$prefix."_topolino”, $dbi);

for ($m=0; $m < sgl_num_rows($resultpersons, $dbi); $m++)

{

list($idperson, $nameperson) = sql_fetch_row($resultpersons, $dbi);

echo "$idperson - $nameperson < br >";

}

Muy simple, ¢no os parece? Antes de pasar a la parte de administracion de este
modulo, empezaremos a modificarlo con la intencion de darle un minimo de estilo.

insertar los resultados en una tabla
ponerle un titulo y una descripcion del médulo

Para hacer que todo el médulo sea compatible con el sistema multiidioma de PHP-
Nuke, podemos definir los textos para las dos frases que necesitamos, en el archivo
lang-english.php:

<?php
define("_BENVETOPOMOD", "iBienvenido al médulo Topolino!);



define("_DESCRITOPOMOD", "Este es un moédulo de ejemplo que sirve para ilustrar
como se crea un modulo en PhpNuke.");
>

iRecuerda que debes insertar un archivo index.htm en tu carpeta de idiomal!
Necesitamos hacerlo para proteger el interior de la carpeta de visitas indeseadas.
Cerca del final de la parte inicial, insertaremos la parte del cédigo que personaliza el
estilo del modulo que hemos creado. Tenemos dos partes construidas previamente (la
inicial y la creada por nosotros) y le insertaremos la modificacion del estilo:

<?php if (‘eregi("modules.php”, $PHP_SELF))

{ die ("You can't access this rows directly..."); }

$index = 1, require_once("mainfile.php");

$module_name = basename(dirname(__FILE_ ));

get_lang($module_name);

include("header.php");

echo "<br>";

echo™._BENVETOPOMOD.";

echo "<br><br>";

opentable();

echo "<br>";

echo™._DESCRITOPOMOD.";

echo "<br><br>";

$resultpersons = sql_query("SELECT idperson, nameperson FROM
".$prefix."_topolino", $dbi);

for ($m=0; $m < sqgl_num_rows($resultpersons, $dbi);

$m++) { list($idperson, $nameperson) = sql_fetch_row($resultpersons, $dbi); echo
"$idperson - $nameperson <br>";

closetable();
include("footer.php");
>

Solo tenemos texto afiadido, algunos ‘breaks’ para los ‘headers’ y un "Opentable();" y
"Closetable();" para incluir el texto. El resultado puede verse en la figura 9-2:

1 Home Topics Denioads Your Account Submit News
Welcome webmaster!
e Modulo Topolno, Berrveriti!
Home
1 Downioacds : : ; :
Cuesto & un modiso di esempso che serve ad Bustrare come si crea un moduks PHPNuke, non ba

* Feedlback rieasund veldsith funzionaks =)

- Megnbers List

= Private Messanes 1 - Topolno

* Becommend U £ Mk

- Reviews 3 - Fluto
- Sexwrch

Figura 9-2. Médulo de ejemplo

9.4. Creacion de un mdédulo, parte de administracion

Es hora de crear la parte de administracion del modulo. En este médulo tan simple la
Unica funcién que trabajara sobre la base de datos sera la Unica en la que podemos
modificar el texto de uno de los tres idiomas que hemos creado. Primero, tenemos que
crear los archivos para insertar en las carpetas:

. admin/case



. admin/links

. admin/modules

Es importante recordar lo dicho en la seccion 6.1:
Administracion:

Contiene 4 subdirectorios (links, language, case, modules) que gestionan los
diferentes médulos de administracion. El directorio que recoge los archivos es
modules/admin/.

La carpeta admin/links se encarga de decir qué moédulo de administracion sera
utilizado y la posicion de un idioma en la administracion, para un modulo determinado.

Ejemplo (Administracion para el médulo FAQ):

if (($radminsuper==1) OR ($radminfag==1)) {
adminmenu("admin.php?op=FagAdmin ", "™ FAQ."", "faq.qgif");
}

Este modulo:
Verifica los derechos de administracion (puede establecer si puede ser visto
por el superadministrador o un administrador).
Envia un "CASE" (op=FagAdmin) que indica al archivo admin.php (que incluye
todos los médulos de administracién) el médulo a llamar, asocia un valor para
traducir la palabra "FAQ" y asocia una imagen para la administracion grafica

(fag.gif).

La carpeta admin/case sirve para definir el médulo que sera usado en cada caso
especifico. Esto es importante cuando, usando el mismo archivo de administracion,
necesitamos interpretar mas operaciones usando una declaracion CASE:

casel = insert

case2 = cancel

etc...

De hecho, dice qué mddulo sera utilizado para verificar la condicion del CASE. Por
ejemplo, en el médulo FAQ hay muchos ‘cases’, aqui tenemos los dos ultimos:

case "FagAdmin":

case "FagCatGo":

include ("admin/modules/adminfaq.php™);

break;

Ambas declaraciones CASE llaman al archivo adminfaq.php, pero se utilizan para
diferentes operaciones. La primera llama al archivo con la escena por defecto, la
segunda, da el visto bueno para insertar una nueva categoria..

Esto sucede a través de una cadena como esta: "admin.php?op=FagAdmin” en el
primer ‘case’ y "admin.php?op=FagCatGo" en el segundo.
Ahora crearemos los archivos:

admin/modules/topolino.php

admin/case/case.topolino.php

admin/links/links.topolino.php
Para crear el archivo dentro de la carpeta modules (modules/topolino.php) debemos
tener una estructura de este tipo:

- Parte inicial del modulo (parecida en todos los modulos)

Definicion de las funciones necesarias.

Definicién de los ‘cases’ en orden para llamar a varias funciones en el médulo

de administracion.

Parte final del archivo.



La sintaxis de la parte inicial del archivo es la siguiente:

<?php

if (leregi("admin.php ", { die ("Access Denied"); }

$result = sql_query(“"select radminsuper, admlanguage from "$prefix." authors to
where aid="$aid "', $dbi);

list($radminsuper, $admlanguage) = sql_fetch_row($result, $dbi);

if ($radminsuper==1) {

Esta parte del archivo controla los derechos de administracion para cualquiera que
acceda, tiene un control sobre el idioma que se utiliza (no en este modulo) y un control
sobre los derechos del administrador. Un administrador podria tener sélo derechos
parciales de administracion en moédulos que puedan ser manejados Unicamente por el
superadministrador. En nuestro caso especifico, el médulo podra ser manejado sélo
por el superadmin porque el control es solo para:

if ($radminsuper==1)

En el caso de que haya algunos derechos especificos (por ejemplo, en el médulo
reviews) el control de derechos deberia haber sido:

if (($radminreviews==1) OR ($radminsuper==1))

Activando los derechos sobre dos niveles en los nuevos modulos no es difacil, debes
especificar en la tabla nuke authors un nuevo campo que designa los derechos,
después modificar admin/modules/authors.php afiadiendo el ‘checkbox’ para los
derechos del nuevo médulo y modificar las correspondientes consultas UPDATE.

Volvamos a nuestro médulo, la parte inicial de la sintaxis es obligatoriamente:

<?php

if (‘feregi("admin.php ", { die ("Access Denied"); }

$result = sgl_query("select radminsuper from "$prefix."_authors to where aid=" $aid ",
$dbi);

list($radminsuper) = sql_fetch_row($result, $dbi);

if (Jradminsuper==1) {

and that end is instead:

}else {

echo "Access Denied";

}

>

Toda la parte central, son las funciones de gestién y los casos que deben ser
comprobados, y que vamos a construir ahora. Hay un par de reglas a seguir en la
construccion de funciones de administracion:

Debemos incluir un ‘header’ al principio de la funcion y un ‘footer’ al final:
include("header.php");
include("footer.php");

Tenemos que incluir la funcion GraphicAdmin(); immediatamente después del ‘header’.
Asi desplegara la barra de navegacion que encabezara a todos los otros enlaces de
administracion. Las funciones que crearemos ahora son:
Exponer los registros de la base de datos
Seleccién del registro e insercion en un campo de texto modificable
Modificacion del registro a través de la insercion en la base de datos del valor
modificado en el campo de texto.

Aqui esta el codigo de la funcion que realiza la seleccién del registro:
function mousedisplay() {



global $admin, $bgcolor2, $prefix, $dbi, $multilingual;

include ("header.php™);

GraphicAdmin();

Opentable();

$resultpersons = sql_query("SELECT idperson, nameperson FROM
".$prefix."_topolino”, $dbi);

for ($m=0; $m < sgl_num_rows($resultpersons, $dbi); $m++)

list($idperson, $nameperson) = sql_fetch_row($resultpersons, $dbi);
echo "$idperson - $nameperson < to href=\"admin.php=mouseselect &
idtopo=$idperson \" > Select mouse </to > < br >";

closetable();
include(“footer.php");

}

La siguiente funcion a implementar es la que corresponde a la seleccion de uno de los
tres registros:

function mouseselect() {

global $admin, $bgcolor2, $prefix, $dbi, $multilingual, $idtopo;

include ("header.php™);

GraphicAdmin();

Opentable();

$resultpersons = sqgl_query("SELECT idperson, nameperson FROM "$prefix."_topolino
to where idperson=" $idtopo ", $dbi);

for ($m=0; $m < sqgl_num_rows($resultpersons, $dbi); $m++)

{

list($idperson, $nameperson) = sql_fetch_row($resultpersons, $dbi);

echo "< form action=\"admin.php\" method=\"post\">";

echo "< input type=\"text\" name=\"nameperson \ "size=\"20\" maxlength=\"20 \
"value=\"$personname \" >< br >< br > ",

echo "< input type=\"hidden\" name=\"idperson\"value=\"$idtopo\" > ";

echo "< input type=\"hidden\" name=\"op \ "value=\"mousemodify\" > ";

echo "< input type=\"submit\" value=\""._ ADDTOPO."\" > ";

echo "</form >";

closetable();
include(“footer.php™);

}

Es muy importante tomar nota de los siguientes aspectos:

1. Las variables que insertemos seran comprobadas, de hecho puedes ver
que la variable "$idtopo" fue insertada entre las variables usadas.

2. El valor chequeado en la afirmacion CASE nos pasa a través de un
campo oculto de formulario.
(< input type=\"hidden\"name=\"op\"value=\"mousemodify\">).

La dltima funcion que consideraremos es la que corresponde a la actualizaciéon de los
valores en la base de datos (Aqui también afiadiremos las dos variables en las que
estabamos interesados ($nameperson, $idperson):

function mousemodify() {
global $admin, $bgcolor2, $prefix, $dbi, $multilingual, $idtopo, $nameperson,
$idperson;



include ("header.php™);

GraphicAdmin();

Opentable();

sql_query("update "$prefix."_topolino set nameperson=" $nameperson' where
idperson=$idperson", $dbi);

echo"OK ";

die(mysql_error());

closetable();

include(footer.php™);

}

Los dos ultimos elementos para insertar son las definiciones para las afirmaciones
CASE (esto es, qué funcion se llama de acuerdo con la variable pasada al modulo) y
cerramos el archivo.

Definicién de los ‘cases’:
switch($op) {

case "
mousedisplay();

break;

case "topolino™:
mousedisplay();

break;

case "mouseselect":
mouseselect();

break;

case "mousemodify":
mousemaodification();
break;

}

Closing of the file:

} else {

echo "Access Denied";

}

>

La pagina de definicion de los ‘cases’ es muy facil de construir, recogemos los ‘cases’
incluidos en el archivo admin/modules/topolino.php ylos ponermos dentro del archivo
admin/case/case.topolino.php

Esta es la sintaxis:

<?php

if (‘eregi(“admin.php ", { die ("Access Denied"); }
switch($op) {

case "topolino™:
include("admin/modules/topolino.php™);
break;

case "mouseselect":
include("admin/modules/topolino.php™);
break;

case "mousemodify":
include("admin/modules/topolino.php™);
break;

}

>



Las dos ultimas cosas que tenemos que hacer son la compilacion del archivo
admin/links/link.topolino.php y la creacion del médulo de idioma.

Compilacién del archivo link.topolino.php:

<?php

if ($radminsuper==1) {

adminmenu("admin.php?op=topolino “, ™ _EDITTOPOLINO." ", "topolino.gif");

}

>

Donde: admin.php?op=topolino define que modulo sera llamado, " _EDITTOPOLINO"
es el término a traducir (debe estar definido en admin/language).

Para la modificacion del médulo de idioma, os remito al parrafo anterior con una simple
anotacion. El archivo de idioma de la seccion de administracion es comun para todos
(admin/language), los diferentes idiomas deben afiadirse siempre que existan. Otra
apreciacion, la sintaxis de este ejemplo no es perfecta, mas alla de la intencion de
hacer un trabajo perfecto, queremos ilustrar la operativa de un médulo.



